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Abstrak 

Salah satu aplikasi yang dapat digunakan dalam kegiatan belajar menagajr adalah Aplikasi 

canva merupakan ini merupakan aplikasi online yang memiliki berbagaimacam tamplate yang tersedia 

pada aplikasi ini. Sehingga sangat berguna untuk membantu guru dan siswa sekolah dasar dalam 

melakukan pembelajaran yang berbasis teknologi. Ada banyak sekali manfaat dalam menggunakan 

teknologi pada proses belajar mengajar salah satunya adalah untuk meningkatkan keterampilan, 

kreativitas dan manfaat lainnya. Dalam menggunakan aplikasi canva sebagai media pembelajaran 

kreatif. Fokus utama adalah memahami berbagai templete canva, mendesign materi pembelajaran 

yang lebih menarik dan mengintegrasikan teknologi secara efektif dalam proses pengajaran. Metode 

pelatihan melibatkan sesi teori demonstrasi praktis, dan Latihan langsung menggunakan aplikasi 

canva, mulai dari desain grafis hingga pembuatan materi ajar yang interktif. Pelatihan ini 

menghasilkan peningkatan signifikan dalam pemahaman dan keterampilan guru SD dalam 

menggunakan canva sebagai alat bantu belajar. Kata kunci – Media Pembelajaran, Pelatihan, Aplikasi 

Canva 

Kata Kunci : Media Pembelajaran, Pelatihan, Aplikasi Canva 

 

1. PENDAHULUAN. 

 

Saat ini, di era digital, teknologi informasi dan komunikasi telah menjadi bagian integral dari berbagai 

aspek kehidupan, termasuk pada dunia pendidikan. Salah platform yang dapat di gunakan adala 

Canva. Canva merupakan salah satu flatform yang dapat digunanakan dalam medesign materi 

pembelajaran. Canva dapat digunakan untuk mendesain materi pembelajaran yang akan digunakan 

atau diberikan oleh guru kepada peserta didiknya (Rohmah, 2021; Zebua, 2023). kelebihan pada 

aplikasi canva salah satunya aialah mempunyai beragam desain yang menarik, serta dapat 

meningkatkan kreativitas guru dan siswa karnea dapat mendesain media pembelajaran, tersedia 

berbahgai macam fitur, menghemat waktu dalam media pembelajaran secara praktis, dan dalam 

mendesain, tidak harus memakai laptop, tetapi dapat dilakukan mealui gawai. (Tanjung & Faiza, 

2019). Penggunaan alat dan platform digital yang inovatif dapat meningkatkan efektivitas 

pembelajaran, membantu guru menyampaikan materi dengan lebih menarik, dan memfasilitasi 

interaksi yang lebih baik antara guru dan siswa. (Magdalena & Astikawati 2018), guru dapat 

meningkatkan minat belajar siswa, memotivasi mereka untuk belajar, dan mempermudah pemahaman 

materi yang diajarkan dengan menggunakan video edukatif dan presentasi Microsoft Powerpoint yang 

relevan dengan materi pelajaran. Jika guru ingin memudahkan siswa dalam belajar di kelas, mereka 

perlu menggunakan media pembelajaran yang disukai oleh siswa. Pembelajaran yang efektif terjadi 

ketika ada interaksi antara guru dan siswa dalam proses penyampaian informasi (Sulistiani et al., 

2021), yang memerlukan media pembelajaran. Media pembelajaran adalah alat atau sarana yang 

digunakan untuk memfasilitasi proses pembelajaran, seperti buku, audio, video, atau teknologi digital. 

Salah satu alat digital yang semakin populer di dunia pendidikan adalah Canva, aplikasi yang 

dapat digunakan untuk membuat desain grafis (Sholeh et al., 2020). Canva menyediakan platform 

yang fleksibel yang dapat disesuaikan oleh pendidik dan peserta didik untuk mendukung proses 

pengajaran dan pembelajaran (Arunachalam & Munisamy 2022). Selain itu, Canva juga dapat 

meningkatkan pengetahuan teknologi guru (Fitriani et al., 2022).  
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Hasil observasi di SD Negeri 13 Kota Pagar Alam menunjukkan bahwa banyak guru belum 

memanfaatkan Canva untuk mendesain materi pembelajaran. Oleh karena itu, pelatihan pembuatan 

media pembelajaran menjadi sangat penting untuk digunakan sebagai media yang efektif dan menarik. 

Pelatihan ini bertujuan untuk memperkenalkan dan mengintegrasikan alat ini ke dalam kegiatan 

pengajaran sehari-hari. Dengan memanfaatkan Canva, guru diharapkan dapat menciptakan materi 

pembelajaran yang lebih menarik dan interaktif, sehingga dapat meningkatkan minat dan motivasi 

belajar siswa. Pelatihan ini juga dirancang untuk meningkatkan keterampilan digital guru, membantu 

mereka beradaptasi dengan perkembangan teknologi yang terus berkembang, serta mendukung upaya 

sekolah dalam menciptakan lingkungan belajar yang lebih modern dan efektif. belajar yang lebih 

modern dan efektif. 

2. METODE. 

Pengabdian ini bertujuan untuk memperkenalkan dan mengimplementasikan aplikasi Canva 

dalam proses desain materi pembelajaran agar lebih menarik dan efektif. Menurut penelitian yang 

dilakukan oleh Smit Jane (2021), penggunaan teknologi dalam pendidikan tidak hanya meningkatkan 

aksesibilitas informasi tetapi juga memungkinkan penggunaan metode pengajaran yang lebih interaktif 

dan personal, yang pada akhirnya dapat meningkatkan keterlibatan dan hasil belajar siswa. Kegiatan 

ini terdiri dari empat tahap utama 

1. Pelatihan Dasar. Demonstrasi penggunaan dashboard, pencarian template, dan pengaturan 

proyek, bertujuan mengajarkan guru cara bernavigasi di platform Canva sehingga guru dapat 

dengan mudah menemukan dan memulai proyek di Canva. Selajutnya guru di latih  memilih dan 

mengedit template untuk keperluan pembelajaran. 

2. Pengembangan Konten Pembelajaran. Mengajarkan guru membuat slide presentasi dengan 

berbagai elemen desain (teks, gambar, grafik), membuat infografis untuk menyampaikan 

informasi secara visual. Serta latihan membuat poster dan banner untuk acara, pengumuman, atau 

dekorasi kelas. 

3. Implementasi dan Evaluasi. Membantu guru mengintegrasikan desain Canva ke dalam pelajaran 

sehingga guru dapat mengintegrasikan desain Canva ke dalam kegiatan pembelajaran sehari-hari. 

mereka  Tabel 1. Jadwal Kegiatan Pengabdian 

Hari/tanggal Waktu Kegiatan Penyaji 

Kamis/9 Mei 2024 08.00 s/d 08.15 

WIB 

Pembukaan  Apriana, M.kom 

Lesi Anggraini,M.Pd  

08.15 s/d 09.00 

WIB 

Pengenalan dan 

persiapan  

Apriana, M.Pd 

09.00 s/d 11.30 

WIB 

Praktek pelatihan 

dasar  

Lesi Anggraini,M.Pd 

13.00 s/d 15.00 

WIB 

Pengembangan 

Konten 

Pembelajaran 

Apriana,M.Pd 

15.00 s/d 16.00 

WIB 

Implementasi dan 

Evaluasi 

Lesi Anggraini, M.Pd  

16.00 s/d 16.15 Penutup Apriana, M.Pd 

Lesi Anggraini, M.Pd 

 

3. PEMBAHASAN DAN HASIL 

3.1. Realisasi & Pemecahan Masalah. 

PKM dilaksanakan pada hari Kamis tanggal 9 Mei 2024 yang bertempat di Ruang guru SD 

Negeri 13 Pagar Alam, peserta kegiatan berjumlah 22 orang. 
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Gambar 1. Praktik pembuatan materi dengan Canva            Gambar 2. Pemberian Meteri 

 

Kegiatan yang dilaksanakan pada program pengabdian kepada Masyarakat di SD negeri 13 Kota 

Pagar Alam adalah dengan pre test terkait aplikasi Canva dan penggunaanya, Pre-test yang dimaksud 

dalam pengabdian ini merupakan pengalaman, kemampuan dan pengamatan yang selama ini 

(Rasmani et al., 2023). Dari hasil pre test tersebut dapat disimpulkan sebagian besar guru SD negeri 

13 Kota Pagar Alam  yaitu sebesar 80 % (16 orang) yang belum mengenal dan menggunakan aplikasi 

Canva tetapi hanya 20% (4 orang) yang mengenal dan sudah menggunakan aplikasi Canva. Bisa 

dilihat pada tabel dibawah ini : 

 

Tabel 2. Hasil post test kegiatan 

Kategori Pre test 

Frekuensi % 

Bisa menggunakan aplikasi axure 4 20 

Tidak bisa menggunakan aplikasi axure 16 80 

Total 20 100 

 

 
Gambar 3. Grafik pre test 

Pada sesi akhir kegiatan dilakukan post test, dengan cara setiap peserta mempersentasikan hasil kerja 

selama kegiatan. Adapun hasil post test kegiatan adalah : 

 

Tabel 3. Hasil Post Test 

 

Kategori Post test 

Frekuensi % 

Bisa menggunakan aplikasi Canva 20 100 

Tidak bisa menggunakan aplikasi Canva 0 0 

Total 20 100 
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Gambar 4. Grafik hasil post test 

4. KESIMPULAN 

Pelatihan penggunaan Canva di SD Negeri 13 Kota Pagar Alam telah berhasil meningkatkan 

keterampilan digital guru serta kualitas materi pembelajaran. Para guru mampu membuat materi yang 

lebih menarik dan interaktif, yang pada akhirnya meningkatkan keterlibatan dan hasil belajar siswa. 

Penggunaan teknologi dalam pembelajaran terbukti efektif dalam menciptakan lingkungan belajar 

yang lebih modern dan efisien. Diharapkan, hasil dari pengabdian ini dapat diterapkan secara 

berkelanjutan dan menjadi inspirasi bagi sekolah lain untuk mengadopsi teknologi dalam proses 

pembelajaran. 

5. SARAN 

Adapun saran dari pelatihan ini adalah sebagai berikut : 

Pelatihan ini dapat dilakukan secara berkelanjutan menggunakan aplikasi yang lain untuk membantu 

guru medesign materi pembelajaran yang efektif, modern serta menarik. 

 

6. UCAPAN TERIMA KASIH  

kami mengucapkan terima kasih kepada guru SD Negeri 13 Kota Pagar Alam dan seluruh peserta 

kegiatan. 
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